
Personnage de ________________________________________________________
Blessures

Total Actuel

Nom  _________________________________ Race  ______________

Carrière actuelle _____________________________________________
Destin

Total Fortune

Carrières précédentes  ________________________________________

___________________________________________________________
Folie

Total

Détails personnels

Age  _______________________ Yeux  __________________________ Psychologie
Sexe  _____________________ Cheveux  _______________________

Taille  _____________________ Signes astral  ___________________

Poids  _____________________ Frères/Soeurs  __________________

Lieu de naissance  ___________________________________________
Expérience

Actuel Total

Signes distinctifs  ____________________________________________

Talent +5%/+1
CC CT F E FM Soc A B M Mouvement de combat
□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

Profil initial Mouvement Charge Course

Carrière / / /
Promotions BF BE

Profil actuel

Agilité dû à l'armure

Armure Compétences avancés Car Acquis +10% +20% Total Talent

/ Baratin Soc □ □ □ ___ □

PA  /  PA+BE / / Braconnage □ □ □ ___ □

/ Crochetage □ □ □ ___ □

/ / Dressage Soc □ □ □ ___ □

Compétence de base Car Acquis +10% +20% Total Talent Emprise sur les animaux Soc □ □ □ ___ □

Canotage F □ □ □ ___ □ Escamotage □ □ □ ___ □

Charisme Soc □ □ □ ___ □ Esquive □ □ □ ___ □

Commandement Soc □ □ □ ___ □ Filature □ □ □ ___ □

Commérages Soc □ □ □ ___ □ Focalisation FM □ □ □ ___ □

Conduite d'attelages F □ □ □ ___ □ Hypnose FM □ □ □ ___ □

Déguisement Soc □ □ □ ___ □ Lecture sur les lèvres □ □ □ ___ □

Déplacements silencieux □ □ □ ___ □ Navigation □ □ □ ___ □

Dissimulation □ □ □ ___ □ Orientation □ □ □ ___ □

□ □ □ ___ □ Pistage □ □ □ ___ □

Escalade F □ □ □ ___ □ Préparation des poisons □ □ □ ___ □

□ □ □ ___ □ Sens de la magie FM □ □ □ ___ □

Fouille □ □ □ ___ □ Soins □ □ □ ___ □

Intimidation F □ □ □ ___ □ Torture Soc □ □ □ ___ □

Jeu □ □ □ ___ □ Ventriloquie Soc □ □ □ ___ □

Marchandage Soc □ □ □ ___ □

Natation F □ □ □ ___ □ Connaissances Car Acquis +10% +20% Total Talent

Perception □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

Résistance à l'alcool E □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

Soins des animaux □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

Survie □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________________ □ □ □ ___ □

Langues/Alphabets Car Acquis +10% +20% Total Talent ___________________________ □ □ □ ___ □

□ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ Métiers/Arts Car Acquis +10% +20% Total Talent

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

___________________ □ □ □ ___ □ ___________________________ □ □ □ ___ □

Ag Int Mag

Mouvement dû à l'enc.

       Tête        
01-15

    B. gauche    
36-55

       B. droit        
16-35

       Corps        
56-80 Ag

    J. gauche     
91-00

      J. droite       
81-90 Ag

Ag

Ag

Ag

Int

Ag Ag

Ag Int

Equitation Ag Int

Int

Evaluation Int

Int Int

Int

Int Int

Int

Int Int

Int Int

Int

Int

Lire/Ecrire Int

Int

Int

Int

Int

Int

Int

Int



Talents Descriptions Maîtrises Martiales
□ Combat de rue

(+10 CC +1 dégâts à mains nues)

□ Lutte
(+10 CC +10 F pour les prises)

□ Armes lourdes
□ Armes de cavalerie
□ Armes de parade
□ Armes d'escrime
□ Fléaux
□ Arbalètes
□ Arcs longs
□ Armes à poudre
□ Armes de jet
□ Armes mécaniques
□ Armes paralysantes
□ Lance-pierres

Armes Armure
Nom Type Port Attributs Nom PA Parties

Total Total

Emplacement Autres possessions

Argent Encombrement
Co Pistoles Sous Total 

Capacité
20 Pistoles 12 Sous Malus en M -1

-2
Initiative -3

-4
-5

Notes

Pièces
Total

Enc Att Dég Rch Enc

Equipement Enc

10 pièces = 1 enc

1d10 + Ag



Nom et race : Carrière : Nom et race : Carrière :
CC CT F E FM Soc CC CT F E FM Soc

A B BF BE M PF PD A B BF BE M PF PD

Blessures : Blessures :

Talents : Talents :

Compétences : Compétences :
Perception Perception

Armures : Armures :
PA : Tête BG BD Corps JG JD PA : Tête BG BD Corps JG JD

01-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-100 01-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-100

Armes : Armes :

Dotations : Dotations :

Nom et race : Carrière : Nom et race : Carrière :
CC CT F E FM Soc CC CT F E FM Soc

A B BF BE M PF PD A B BF BE M PF PD

Blessures : Blessures :

Talents : Talents :

Compétences : Compétences :
Perception Perception

Armures : Armures :
PA : Tête BG BD Corps JG JD PA : Tête BG BD Corps JG JD

01-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-100 01-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-100

Armes : Armes :

Dotations : Dotations :

Ag Int Ag Int

Mag Mag

Dépl. Sil. Dépl. Sil.
Diss. Diss.

Ag Int Ag Int

Mag Mag

Dépl. Sil. Dépl. Sil.
Diss. Diss.


